SILOZUBEHOR

DACHBEGEHUNG

Werkstoff: Bei Positionen ohne Werkstoffangaben sind alle Teile aus AIMg3, AIMgSi oder rostfreiem Stahl
’ gefertigt.
Zubehor: Zubehor versteht sich grundsatzlich inklusive Einbau.
Ausfiihrungsbeispiel
Dachrandgeldnder DG
I
3 | = LDSTURRE DG 24 Silodurchmesser d = 2400 DG 24
i DG 30 Silodurchmesser d = 3000 DG 30
DG 35 Silodurchmesser d = 3500 DG 35
DG 42 Silodurchmesser d = 4200 DG 42
s
B D _
=
2 VS 3 bis Siloabstand 300 VS 3
VS 6 bis Siloabstand 600 VS 6
Vs 9 bis Siloabstand 900 VS 9
VS 12 bis Siloabstand 1200 VS 12
Hihe VS 15 bis Siloabstand 1500 VS 15
Umstieg VS 20 bis Siloabstand 2000 VS 20
URPL VS 25 bis Siloabstand 2500 VS 25
T VS 30 bis Siloabstand 3000 VS 30
M VS 35 bis Siloabstand 3500 VS 35
iR L Steigleiter mit Rickenschutz und Silobefestigung, L
o Gesamtlange der Steigleiter = SilomaB b +1m
h § _
\ il
fomrmrt -4 || LES Silohdhe bis 10 m kein URPL
Silohéhe von 10-12 m ein URPL
Silohéhe von 12-18 m zwei URPL URPL
Silohthe von 18-24 m drei URPL
Verbindungssteg VS LES Silohthe von 24-30 m vier URPL
- - LDSTUERE Tur als Absturzsicherung am Steigleiteraustritt LDSTUERE
lossaifa L Fesiseito F LORB Einhangbugel an weitere Silos fur Steigleiter ,,LOR" LORB

LOR + LORB

Alle Abmessungen in mm.
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): DHM_GST_3609576.icm

RGB Image:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



