SILOZUBEHOR

MANNLOCHER

) Bei Positionen ohne Werkstoffangaben sind alle Teile aus AIMg3, AIMgSi oder rostfreiem Stahl
Werkstoff: .
gefertigt.
Zubehor: Zubehor versteht sich grundsatzlich inklusive Einbau.
Ausfiihrungsbeispiel
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| Kegelmannloch K0
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N

Mantelmannloch DN 500/600 mit Verdréngereinsatz zur

DOKE 5/6 Dachmontage'offnung DN 500/600 mit aufklappbarer DOKE 5/6
Entltftungshaube*

DOK 5/6 Dachmontageoffnung DN"500/600, mit aufklappbarem DOK 5/6
Deckel und Schnellverschlissen *

DMK 8 Dachmannloch DN 800 mit aufklappbarem Deckel DMK 8

MMV 5/6 Verhinderung von Produktablagerungen, Mannlochde- MMV 5/6
ckel mit Verdranger komplett herausnehmbar *
Mantelmannloch DN 500/600 mit Verdréngereinsatz zur
Verhinderung von Produktablagerungen, Mannloch-

Ll 2 deckel mit Verdranger komplett herausnehmbar * inkl. LELREE
David schwenkbar

MMI 5/6 Mantelmannloch DN 500/600 nach innen klappbar * MMI 5/6

AB 5/6 Abweisblech tber Mannloch MMI 5/6 zur Vermeidung AB 5/6
von Produktablagerungen

- Kegelmontagetffnung mit geschraubtem Deckel, “
KO 68.46 lichte Weite 680 x 400, 600 hoch* nach innen klappbar KO 68.46
VS 010 Vorhangeschloss fiir DOK, DMK, MMI, MMV VS 010

SR5 Sicherheitsrost DN 500 SR5
SR 6 Sicherheitsrost DN 600 SR 6
SR8 Sicherheitsrost DN 800 SR 8

*) in Deutschland nicht zur betriebsmaBigen Begehung zugelassen
Alle Abmessungen in mm.
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): DHM_GST_3609576.icm

RGB Image:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



